
マルチレンダリングパック

シミュレーション選択

ワンポイントマニュアル



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

最初にパースツール側の登録視点からマルチレンダリングを起動して⑥「視点、材質、質感、背景、光源等」の調整を行います。 

 

パースツール視点登録 マルチレンダリング起動パース作成の視点を選択

パースツール視点からマルチレンダリングの起動 

の利用） 
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※パースツールの視点は、マルチレンダリング側で「黄金比」に自動調整されますので変更する場合は、モデル移動で視点を調整します。 

⑥の設定の調整確認は、⑦「レンダリング実行」を行い出力結果で確認していきます。 
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※確認の為のレンダリング実行は、「レンダリングタイプ：速度優先」、「画像サイズ：S」で行うと確認作業がスピーディに行えます。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

画面説明 
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●シミュレーション選択は、外内観パースの環境シーンに合わせた（視点,材質,質感、背景,前景,光源等）の登録・読込が可能です。 
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●面選択：面を選択して材質・質感・明るさ・反射率の変更が行えます。※3DC照明部品は、質感のみ変更する事を推奨します。 

●モデル移動：マルチレンダリングは黄金比表示となります。パースツール側の視点と異なります。モデル移動で調整を行ってください。 
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●背景：背景の選択と調整（拡大・縮小・縦横移動）。 
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●環境設定ボタン内の設定：昼・夕・夜、太陽位置、仰角、太陽光、環境光、補助光源、やわらかい影の設定。 

●直接入力設定：影（有り、無し）、影（くっきり、やわらかい）太陽位置、仰角、太陽光、環境光、照返し、逆光。 
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【照明光】 平面図で配置した 3DC照明部品の光源設定 5 

●一括光源：照明部品の明るさを同一値で設定します。 

●個別光源：照明部品の明るさを個別に設定します。 

●部品光源有効設定：光源を有効にする環境を設定します。 

（初期値：昼環境では、外観・内観パースの照明は OFF 設定） 

●プレビュー画面（光源設定） 

プレビュー画面の光源の明るさを設定します。 

パースツール機能別マニュアル.pdf 

（参考）パースツールマニュアル（16 ページ） 

●映込：外観パースの外建具のガラス面に映り込みの登録が行えます。 

●前景：外観パース用の前景を登録できます。 
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●初期提案から色打ち合わせ等の業務プロセスでスムーズなパース作成が行えます。 

http://www.thesystem.co.jp/movie/perstool/PersToolFunctionManual01.pdf


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

シミュレーション選択（登録・読込） 
 

 

連動設定の登録は、①「シミュレーション選択（登録）」を押して②登録名を作成してください。 

登録名（連動設定）の読み込みは、④④「シミュレーション選択（読込）」から⑤⑥登録名を選択してください。 
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登録名は、外観パース・内観パースの区別が付きやすい名称を入力してください。 

5 



シミュレーション選択（読込）

シミュレーション選択の運用は、「ファーストプレゼン」から「色打ち合わせ」までのプロセス毎に連動設定を登録して運用していきます。

変更が多くなる「色打ち合わせ」の際に有効活用していただけます。 


